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Εκτύπωσε και κόψε µε ένα ψαλίδι τις κάρτες. 
∆ίπλωσέ τες κι έχεις έτοιµες τις δικές σου κάρτες BrainBox. 

*Οι εικόνες, τα κείµενα και τα λογότυπα είναι πνευµατικά δικαιώµατα της BrainBox και της 50/50Games και απαγορεύεται οποιαδήποτε εµπορική χρήση.
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Το 1784, ο πρώτος 
επιβάτης  αερόστατου 
πέταξε 5,5 µίλια πάνω 
από το Παρίσι για 23 
λεπτά.

Η πρώτη οικιακή κονσόλα για 
βιντεοπαιχνίδια λεγόταν Magnavox 
Odyssey (Μάγκναβοξ Όντισι) που 
σχεδιάστηκε από τον Ραλφ Μπάερ 
και παρουσιάστηκε πρώτη φορά το 
1972.

Ο Μάρτιν Κούπερ 
έκανε την πρώτη του 
κλήση από κινητό 
τηλέφωνο το 1973.
Το iPhone της Apple 
κυκλοφόρησε το 
2007.

Ο γραφίτης αρχικά 
χρησιµοποιήθηκε για να 
σηµαδεύονται τα πρόβατα.
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ΗΞΕΡΕΣ ΟΤΙ...

Το πρώτο οικιακό 
πιστολάκι µαλλιών 
εµφανίστηκε στην 
αγορά το 1920.
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Εσύ ξέρεις ποιος ήταν ο εφευρέτης του κινητού τηλεφώνου; Πόσο χρόνο διήρκεσε 
η πρώτη πτήση; Ποιος εφηύρε το σηµερινό «ποντίκι» για τον υπολογιστή; 
Εδώ θα βρεις όλες αυτές και πολλές ακόµη ενδιαφέρουσες πληροφορίες!

 
 



Τα πρώτα φανάρια χρησιµοποιήθηκαν 
έξω από το βρετανικό Κοινοβούλιο 
το 1868.
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Το «βολτ» πήρε το όνοµά του 
από τον Αλεσάντρο Βόλτα που 
ήταν ο εφευρέτης της 
ηλεκτρικής µπαταρίας το 1800.

Ο Παγκόσµιος Ιστός (www) 
δηµιουργήθηκε περίπου το 
1990 από τον Βρετανό Τιµ 
Μπέρνερς Λι που εργαζόταν 
στον Ευρωπαϊκό Οργανισµό 
Πυρηνικών Ερευνών (CERN) 
στην Γενεύη της Ελβετίας.

Ο Τζον Λόγκι Μπερντ ήταν 
ο πρώτος που χρησιµοποιώντας 
µηχανικό σύστηµα σάρωσης 
κατόρθωσε να αναµεταδώσει 
εικόνες από ένα σηµείο σε άλλο, 
όπως κάνει η σηµερινή τηλεόραση, 
της οποίας θεωρείται ο εφευρέτης.

Η πρώτη πτήση 
διήρκεσε 12 
δευτερόλεπτα.
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Το πρώτο 
διαστηµόπλοιο 
ονοµαζόταν 
Κολούµπια και είχε 
µία αποστολή 
54 ωρών.

Οι Κινέζοι εφηύραν τα 
πυροτεχνήµατα, αλλά 
ο Μπερθολέτ τα έκανε 
πολύχρωµα 800 χρόνια µετά.

Οι πρώτες γραπτές αποδείξεις 
για την ύπαρξη οµπρελών 
χρονολογούνται από το 1637, 
αλλά ο Σ. Φοξ εφηύρε την 
εκδοχή που χρησιµοποιούµε 
σήµερα το 1852 στην Αγγλία.

Το πρώτο 
κλωνοποιηµένο 
πρόβατο ονοµαζόταν 
Ντόλι και έζησε για 6 
χρόνια γεννώντας 6 
προβατάκια.

Το GPS αρχικά χρησιµοποιήθηκε για 
στρατιωτική πλοήγηση, αλλά τώρα 
µπορούµε να το βρούµε στα κινητά 
τηλέφωνα, στα αεροπλάνα
και στα οχήµατα.
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Ο Λεονάρντο ντα 
Βίντσι σχεδίασε και 
περιέγραψε πρώτος την 
ιδέα για φακούς επαφής 
το 1508.

Ο πρώτος τεχνητός δο-
ρυφόρος της γης ήταν ο 
Σπούτνικ 1 που είχε διά-
µετρο 1,17 µέτρα και 
ζύγιζε 84 κιλά.

Ο Ντάγκλας Ένγεκλµπαρ ήταν 
ο άνθρωπος που εφηύρε το 
σηµερινό «ποντίκι» για τον 
υπολογιστή το 1965 στις 
ΗΠΑ.         

Ο πρώτος φούρνος 
µικροκυµάτων ζύγιζε 
περίπου 350 κιλά και 
ήταν 2 µέτρα σε ύψος. Το πρώτο οικιακό 

ψυγείο πουλήθηκε
το 1913.
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Ο Χρυσός Αιώνας
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Ολυµπιακά αθλήµατα
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Ο Αρχιµήδης
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Το παρόν E-book δίδεται δωρεάν για προ-
σωπική χρήση. Οποιαδήποτε πληροφορία 
(κείµενο, εικόνες, σχέδια, λογότυπα) απο-
τελούν πνευµατικά δικαιώµατα της 
BrainBox και της 50/50Games και µπορούν 
να χρησιµοποιηθούν µόνο για προσωπική 
χρήση και όχι οποιαδήποτε εµπορική 
χρήση. Απαγορεύεται αυστηρά η αντιγρα-
φή, αναπαραγωγή και τροποποίηση µε 
οποιονδήποτε τρόπο, µέρους ή του συνό-
λου των περιεχοµένων του.
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